Uj Torvénykonyv — elozetes
A fejlesztésrol:

A lassan mar masfél éve tartd fejlesztés
tesztelés ez év augusztusaban fejez6dott be,
hogy az utémunkalatok megkezdésével egy
hosszadalmas folyamat érjen véget. Az
alkotok ez id6 alatt nem kisebb feladat
végrehajtasara torekedtek, mint a korabbi
M.A.G.U.S. szerepjaték  rendszerének
megreformaladsara, oly modon, hogy az els6
kiadas ota napvilagot latott 6sszes kiadvany,
¢s ujitds illeszthetd legyen ebbe az uj
kotetbe.

A Kiad6 a munkalatok elején csupan a
multban oly sikeres Elsé Torvénykdnyv
felyjitott, kiegyensulyozott, ¢és atgondolt
valtozatat rendelte meg, majd latva az 1j
kiadasban rejlé lehetoségeket mar tovabb
Iépett: mind az igényeket, mind a fejlesztok
lehetSségeit illetleg. fgy az uj alapkonyv
nem kisebb célkitlizést kapott tavaly dsszel,
mint, hogy valamiféle modon alkosson meg
egy olyan rendszert, mely az els6 kiadas ota
eltelt lassan tizenhdrom esztendé szerep-
jatékos vivmanyait igyekszik beleilleszteni a
mar meglévd keretekbe.

A fejlesztés végsé iranyvonala 2006
oktoberében kristalyosodott ki, s a kotet
elkészitését segitd tesztelok ekkortdl kezdték
el atnézni és véleményezni az alapotleteket,
a mar matematikai teszten atesett rendszert.
A szoveganyagok nyers verzidgja 2007
aprilisara késziilt el teljesen, a teszt csapatok
elsé generacidja ekkor kaphatta keze kozé a
még utomunkalatok eldtt allo anyagot. A
nyar a rendszer és a szOveganyagok
javitgatasaval, a teszteléi vélemények
atrostalasaval, nem egy esetben pedig az
akonyvesbolt.com foruman felvetett Gtletek,
az ott létrejott parbeszédek soran kialakult
vélemények beillesztésével, elbiralasaval
telt. Az alkotok célja ezen utolsd, s igen
hosszura nytlt tesztelési, javitasi fazissal az

volt, hogy a kordbbiakhoz képest minél
komolyabb szerepjatékos rétegeket vonjanak
be a fejlesztésbe, hogy megfeleld keretek
kozott,de mindenféleképpen kielégithessék a
kozonség tamasztotta elvarasokat is.

Mit talalhattok a kotetben:

Pontelosztasos, kiegyensulyozott karakter-
alkotasi rendszer, mellyel a szintenként Gjra
eloszthatd Karakteralkotdé pontokbol szinte
barmiféle karakter felépithetd.

Hatterek, melyek segitségével kiilonleges
képességekkel bird, az atlagtol eliitd, egyéni
karaktereket alkothatsz meg.

Klanok, rendek, iskolak, illetve egyéb szer-
vezetek, melyek a korabbi kotetekben sze-
repld kasztok helyét veszik at, némi torté-
nelmi, tarsadalmi kereteket adva a jatékhoz;
ezaltal kibovitve, szinesitve Ynev vilagat.

Az 1 harcrendszer is komoly meglepe-
tésekkel szolgalhat a régi jatékosoknak. Az
ot fokozati fegyverkategoridk kiegyen-
sulyozott, és élethli harcok lefolytatdsara
adnak lehetdséget, illetve az 1j szabalyok
kozott a harc koriilményeit befolydsold tor-
ténések ¢€s jellemzok is atalakitasra kertiltek.
Uj, a korabban mar megismert 6t fokozatii-
hoz hasonld, &m anndl sokkal egyszeriibb,
mégis  arnyaltabb  képzettségrendszert,
melyben lehet6ség van nem csak képzett-



ségproba dobésara, de a kiilonbdz6 szinten
képzett karakterek képességeinek Osszeha-
sonlitasara is. Az 1j rendszer ez altal képes
akar nagyobb csatdk, vagy tengeri iitkoz-
tetek, esetleg ostromgépek Osszecsapasanak
lemodellezésére is. (Errél a késébbiekben
majd a honlapon taldltok ujabb segéd-
anyagokat).

A pszi rendszer is megujul valamelyest, a
korabbi szabalyok modernizalasa ¢€s az
értekek atszdmoldsa, és a fa-struktiraja Pszi
képzettség ,megalkotdsa utdn a fejlesztok a
Godoni Orokség, titkaiba is beavatjak az
olvasokat.

A valamelyest kiboviilt és letisztult
magiarendszer is sok ujdonsagot tartalmaz.
Az 1) a kordbbiakra ¢épiilé egyesitett,
atgondolt vilagkép mellett a szerafizmus, a
nekromancia, a papi magia, illetve a teljesen
ujjasziiletett mozaikmagiaba nyerhet
bepillantast a kozonség.

A rendszer nagyobb elemei mellett a
felszerelések, fegyverek és pancélok sem
keriilhették el a feliilvizsgalatot, mely a

matematikai tesztek miatt mar igencsak
sziikségesnek bizonyult. Az 1j értékek mar a
késobbi kiegészitok szabalyai alapjan lettek
meghatarozva, melyekben majd a jatékosok
a KM-mel egyeztetve megalkothatjak sajat
fegyvereiket, vértezeteiket.

Hol érhettek el minket:

A Kiad6 a jovoben a rajongdi oldalak

tajékoztatasa mellett, az
www.akonyvesbolt.com/forum oldalon
igyekszik  kisebb  nagyobb  bemutatd

anyagokat, elézeteseket kozzétenni. Szintén
ezen a forumon varjuk észrevételeiteket,
esetleges javaslataitokat a késébbiekben is a
kiegészitokkel, segédanyagokkal, modulok-
kal kapcsolatban. Sok egyéb mas téma
mellett szintén ezen az oldalon talaljatok
meg az ¢épp aktualis versenykiirasainkat, €s
rendezvényeink hirdetését is.

Most pedig egy Kkis elézetes az alapkonyv
anyagabol.




Tartalomjegyzék:
Bevezeto

Karakteralkotas

Fajok: Ember, Félelf, Elf, Udvari ork, Kyr

szarmazék

Hatterek: Kiilonleges képességek, Szoci-alis

hatterek
Szintlépés:  szintenként eloszthato,
atkonvertalhaté névekményekkel.

Klanok, rendek, iskolak

Harcosok:
e Amazon
e Barbar

e Erigowi szamszerijasz
e Predoci vértes
e Siedon
Lovagok:
e Fekete Rend
e Marico con Rabora
e Isten Kardja Lovagrend
e Erigowi Krad Lovagrend

Fejvadaszok:

o Vértestvérek

e Anat-Akhan

o Jkrek

e Embervadaszok
Tolvajok:

e Kobrak

e Talavrai Csodamiivesek
e Sziirkecsuklyasok
Bérdok:
e Aszisz énckmondo
e Lombhullés arvai
e Vandorl6 dalnok
e Sotét bard
Harcmiivészek:
e Harcmiivész iranyzatok, rendek
e Kardmivész iranyzatok, rendek
Papok:
e Domvik-pap

e Ranagol-pap

e Arel-pap

e Kyel-pap

e Sogron-pap

e Tharr-pap
Paplovagok:

e Darton-paplovag
e Domvik-paplovag
e Dreina-paplovag

és

Krad-paplovag
Uwel-paplovag
Fonix

Boszorkanyok:

Liviniai Gyiilekezet
Maida Saluquas

Stella Prosylens

Az alidaxi boszorkanyrend
Az Ezer Fatyol névérei

Boszorkanymesterek:

Aszisz Vérkelyhesek
Ascens Morga
Hergoli Villammesterek

Tlzvarazslok:

Az Ordani Tlzsvarazslorend - Az
hagyomanyos utak kovet6i, és a
szerafistak.

Az Aschaon Tilizmesterei - Avagy a
vilagi magiaba atszivargott tanok
ismeroi

Varazslok:

Lar-Dor
Doran

Képzettségek:

5 fokozatl, egyszerUsitett, egysé-
gesitett probadobasra lehetoséget ado
rendszer.

e Szabad, jatékkozpontu  fejlodési
lehetoségek.
Harcrendszer:
o Uj fegyverkategoriakra epiilod

rendszer, mely a késobbi kiegé-
szitokkel 0sszhangban kezeli majd a
méretekbdl eredd harci szituacidkat
¢s a jelenlegei visszassagokat.

Szegmens alapi harcrendszer, a
fegyveres vs. magikus csapas-
valtasok konnyed ¢és realisztikus

levezetéséhez.

Eleterd, Betegségek, Mérgek:

A régi anyagokkal 6sszhangban 1év0,
mégis egyszerlsitett életerd kisza-
mitds, mely egyre inkabb tulaj-
donsag, és nem a régi kaszt fliggdve
teszi az Ep — Fp rendszert.

Uj Mérgek és Betegségek koncepcio
— mozaik rendszert, a korabbiakkal
Osszhangban, a konnyebben kezel-
het6 €s szinesebb jatékért.



Pénz, felszerelés:

e A régi/iij STP elképzelések alapjan a
fegyverek és pancélok
elhasznaloddsa  realisztikus és
kezelheto alapokra kertilt.

e Az 1) rendszer a kiegészitokkel
Osszhangban tdmogatja a késob-
biekben kialakitandd darabonként a
jatékos és KM altal felépithetd 1)
pancél ¢és fegyver koncepciokat
elképzelést.

Pszi:

e A korabbi iranyzatok atgondolésa és
kibdvitése mellett bemutatasra kertil
a Godoni Osvény, a a déli
magusbirodalom hagyatéka.

e A Magiaellenallas  kérdéskorébe
tart6zo, pszitél fiiggetlen lehetd-

ségek bemutatasa.
Magiarendszer:
e Az egységesitett vilagkép

bemutatdsa, magiaclmélet.

e A kiilonb6z6 iskolak magikus
fogasainak, varéazslatainak  foha-
szainak  leirdsa,  atszamolt ¢és
atgondolt régi/j varazslatokkal.

e Az Uj Szakréalis magia bemutatidsa —
az Uj hithez kapcsolhat6
Magiaellenallas taglalasa.

e Uj Mozaik magia — (Nekromancia,
démonologia, elementarizmus,
asztral-mentdl mozaikok kibdvité-
sével, a tobbi irdnyzat Gjragondolasa

és atszamolasa mellett; a
képzettségekhez  erdsen  kotddo
mozaikrendszer =~ megvalositasaval
egyetemben.)

e Uj, képzettségekhez kot6ds Draga-
kémagia

Vilagleiras:

e A korabbi anyagokbdl Osszeallitott,
helyenként kipotolt, kezddknek szant
Osszefoglald.(A fejlesztok a késdbbi
kiegészitoben egészitenék ki a
regényekhez igazodd szerepjaték
informaciokkal Ynev vilagat.)

Bestiarium:

e Az 1j, atgondolt, a késobbi
kiegészitében (Bestiarium) megjele-
nd szornygenerald rendszer segitsé-
gével késziilt bestiak.

Varazstargyak:

e Az Uj mozaikrendszerli varazstargy
alkotds segitségével 0Osszedllithato
vardzstargyakbol  par  kiragadott
példa. (Runafegyverek, pancélok és
egy¢éb érdekességek).

Istenek €s €gi hatalmak

Ynev politikai és domborzati térképe:

e Az eredeti ,,Nagy Z061ld” alapkdnyves
elképzelések és tények alapjan, az
eltelt  idékben  meg-honosodott
helyszinek megjelolé-sével.

Karakterlap

Tartalomjegyzék:

e Ebben a  kiadvanyban lesz
tartalomjegyzék, konnyen attekint-
hetd, cimszavas, grafikai objektu-
mokkal tAmogatott rendszeri
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